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1. Bevezetés

Jelen dokumentum célja, hogy tajékoztatast nyujtson a KRETA Elektronikus Vizsgatigyviteli Informacids
Rendszer (a tovabbiakban: Vizsgarendszer) felliletein szervezett szakmai vizsgak kdzponti interaktiv
vizsgatevékenységeinek lebonyolitasardl a vizsgazok, illetve felkészité tanaraik szamara.

2. Az interaktiv vizsga megkezdése

A vizsgat megel6z6 adminisztracid elvégzése érdekében a vizsgdzdnak legkésébb az interaktiv vizsga
kezdete el6tt 30 perccel a vizsga helyszinére kell érkeznie. Késés esetén az interaktiv vizsgat legfeljebb
az eredeti kezdési id6pont utdn 10 perccel tudja megkezdeni a vizsgazd, ezt meghaladd késés esetén
az interaktiv vizsgatevékenység mar nem kezdhet6 meg, annak pdtlasa sziikséges.

Az interaktiv vizsgan vald részvételhez a vizsgdzdknak a vizsgaszervezd tajékoztatdsaban szerepld
iratokat és dokumentumokat sziikséges magukkal hozniuk, ezek tipikusan:

- személyi igazolvany vagy utlevél vagy jogositvany;

- lakcimkartya;

- avizsgara bocsatasi feltételek teljesitését igazolo eredeti dokumentumok (pl. bizonyitvany), ha
azok kordbban nem keriiltek bemutatasra a vizsgaszervezd szamara.

Miutan a vizsgdzé az interaktiv vizsga termébe érkezett, be kell mutatnia iratait, illetve a relevéns
dokumentumokat a vizsga jegyzGje szdmara, aki ezek alapjan elvégzi a vizsgazé azonositasat, és
ellenérzi a vizsgdra bocsatasi feltételek teljestilését. Ezutdn az interaktiv vizsga felligyelGje a vizsga
vezérld felliletén is rogziti az azonositas megtorténtét, és kijeldl a vizsgazd szdmdra egy szamitogépet
avizsga teljesitésére. A vizsgdzd csak a szdmara kijelolt szamitdgépet hasznalhatja, ugyanakkor sziikség
esetén (a vizsgabizottsag dltal elfogadhatd indokkal) atiltetést kérhet a vizsga felligyel6jétél.

Az interaktiv vizsga felliletét alapvetGen az egérrel torténé kattintassal lehet vezérelni, ugyanakkor
szlikség esetén kizardlag a billenty(izettel is iranyithaté (a tabuldtor, a nyilak, illetve az enter billenty(ik
segitségével). A szamszer(i valasz beirasat igényl6 kérdések megvalaszolasahoz mindenképp a
billenty(izet hasznalata sziikséges.

A kijelolt szamitdgépen mdr a vizsgat megelGz6en telepitésre és elinditasra kerdl az interaktiv vizsga
vizsgdzoi felllete. Lelltetését kdovetben a vizsgdzd egy, a személyes adatait listdzé képernyét fog latni.
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Vizsga tervezell kezdete Vsgaatiomas azonasio
2022.03.31. 1430 K382BKEU

Tejes név Szietési adatok Anyja neve

Nagy Béla Budapest, 1988. 03. 31. Kiss Stefania
s Qatieg: 1

1305 s suly 1(W&B) 30 perc Inditasra var

Személyes adatok nem megfeleidek  Személyes adatok rendben vannak

1. dbra: Személyes adatok ellenérzése

Amennyiben a vizsgdzd hibat talal az adataiban, azt a jegyz6nek szikséges jeleznie. Ez a vizsgazo
megoldandé feladatait és eredményét nem befolydsolja, a tovabblépéshez a vizsgazdénak a Személyes
adatok rendben vannak gombra kell kattintania.

A személyes adatok ellendrzését és elfogadasat kovetSen egy tdjékoztatd ablak jelenik meg, melynek
kovetkez6 oldaldra a Tovabb gombra kattintassal [éphet a vizsgazd. Minden oldal elolvasdsat kovetéen
a Bezaras gombra kattintadssal a vizsgazé a proba feladatok képernydjére kerdil.

A préba feladatok megoldasaval a vizsgazdé megismerheti a felllet mikodését, illetve az egyes
feladattipusokat. A préba feladatok természetesen nem szamitanak bele a vizsga eredményébe, és

azok megoldasa utan a vizsgdzé az interaktiv vizsga indité képernydjére kerdl.

A tdjékoztatd bezdrasa utan vizsga megkezdéséig a vizsgazdnak tovabbi feladata nincs.

Varakozas a vizsga vizsgabiztosi elinditasara

2. dbra: A vizsga indito képernydje (inditds el6tt)
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3. Vizsgafeladatok megoldasa

Az interaktiv vizsgdt a vizsga felligyel6je tudja elinditani, ekkor a vizsgdzé szamara az indité képerny6
jelenik meg. A vizsga itt a Tovabb gomb segitségével indithaté.

1305 Terhelés- és sulypontszamitasi ismeretek | (W&B) vizsgatargy indithato. A vizsgatargy
megkezdéséhez kérem nyomja meg az alabbi gombot

- e

3. dbra: A vizsga indito képernydje (felligyeldi inditds utdn)

Ezutadn a vizsgazd szamdara megjelenik az interaktiv vizsga fellilete, itt a Teszt megkezdése gombra
kattintva kezdheti meg a vizsgdzé az interaktiv vizsgafeladatok megoldasat.

A vizsga megkezdéséhez kattintson a 'Teszt megkezdése' gombra

TESZT MEGKEZDESE

4. abra: Teszt megkezdése
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A kérdések megvdlaszoldsa kozben a képernyd jobb széls6 részén lathatd a vizsgatevékenység

végrehajtasara rendelkezésére allo id6tartambdl hatralévd id6, valamint az aktudlis kérdés/Gsszes
kérdés szama, illetve az atlépett feladatok szama is.

P Tonnpogbezivine

Virgatsjehortats . W

Teart neve

Abban az esetben, ha a y , 8z
0156 ) Tesztben hitrabévd ko

angoi kel tartani.

a kapitany anyanyeivén kel tartani

Az elsdls anyanyelven kell tatani

olyan nyeiven kell Lartani, amelyet 3 személyzet

minden tagja beszél és ért

Kovetkezd feladat

5. dbra: Kérdések megvdlaszoldsa

A feladatsor kitoltése sordn a tovabblépéshez a Kovetkez6 feladat gombra kell kattintani. Ekkor, ha a
vizsgazo nem adott meg, vagy nem jel6lt be valaszt az aktualis kérdéshez, a kérdés atugrasra keriil és
a feladatsor végén még egyszer lehetGség lesz a megvélaszolasara. Tehat, ha a vizsgazé nem tudja a
valaszt egy kérdésre, akkor ne jel6ljon be semmit, Iépjen tovabb a kovetkezd feladatra, a feladatsor
befejezése utdn még egyszer vissza fogja kapni az atugrott feladatokat. Ha legalabb egy
valaszlehet6ség bejeldlésre keriilt, akkor a valasz a kovetkez6 feladatra Iépést kévetéen mar nem
mddosithato.

Ha egy feladathoz tartozé kép vagy szoveg a képernys méretéhez képest tul nagy vagy tul kicsit, a Ctrl
billentyl lenyomasa kdzben az egérgorgs segitségével vagy a Ctrl és a - (minuszjel) vagy + (pluszjel)
billentylk egyszerre torténé lenyomasaval van lehetGség a megjelenitett felllet kicsinyitésére vagy
nagyitdsara.

4. Feladattipusok
Az interaktiv vizsgatevékenység sordn a kdvetkez6kben bemutatott feladattipusok fordulhatnak el6.

4.1. Egyszeres valasztas

Ezen feladatokban pontosan egy helyes valasz megadasa szikséges. Ennél a feladattipusndl a
valaszlehetGségek el6tt Ugynevezett radidgomb taldlhato.
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Milyen formazasi lehetéség all rendelkezésre a ,Kérdés” mezében?

Jelélje meg a helyes valaszt!

(O  Félkovér kiemelés

O Kurziv kiemelés

O  Sortérés

| Kovetkezo feladat |

6. dbra: Egyszeres vdlasztds

oldal 7/ 13 eKRETA Informatikai Zrt.
1111 Budapest, Budafoki ut 59.
info@ekreta.hu



eARETA

4.2. Tobbszoros valasztas

E feladatokban mindig legalabb egy helyes és egy helytelen vélaszlehetdség van. A jelolénégyzettel
kijelolhet6 vélaszok kozul barmennyi valaszlehet6ség bejeldlhetd, ugyanakkor rossz jelolés esetén
pontlevonas jar. Minden valasz bejel6lése esetén 0 pontot kap a vizsgazé.

Az alabbiak kézil melyik kérdéstipusok alkalmazhatéak a sablonokban?

Jelélje meg a helyes vélaszokat!

[0 Mondatkiegészités szébeirassal

[0  Egyszeres valasztas

[[]  T&bbszdrés valasztas

[C]  Sorbarendezés

7. dbra: Tébbszo6rés valasztds

4.3. Sorba rendezés

E feladatokndl a valaszokat a megadott szempont szerint sziikséges (pl. névekvs, csokkend stb.) sorba
rendezni. Minden esetben egyetlen jé sorrend lehetséges, ugyanakkor a részben helyes sorrendért
részpont jarhat. A feladat megoldasahoz jobb oldalon megjelené elemeket sziikséges a bal oldali
sorrend megfelel6 helyére hizni az egér hasznalataval, vagy az elemek bal oldalan talalhaté legordiilé
listabdl sziikséges kivalasztani a megfelel sorszamot.
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Allitsa névekvé sorrendbe a cimkékre vonatkozé mennyiségeket!

Sorba rendezés helye Sorba rendezendd elemek
1. ‘B | v Cimkék minimaélis karakterszama
2 ‘B [ v Cimkék maximalis mennyisége
3 v Cimkék maximalis karakterszama
)

| Kévetkezé feladat |

8. dbra: Sorba rendezés

4.4, Parositas

A parosito feladatok esetén a vélaszok kozott a jobb oldalon megjelené elemeket sziikséges a bal oldali
valaszlehet6séghez huzni az egér haszndlataval, vagy az elemek bal oldalan taldlhaté legordiilé
listabdl szikséges kivalasztani a megfelel§ valaszlehet6ség sorszamat. Minden vidlaszlehetéséghez
pontosan egy parositando elem tartozik.

Parositsa 6ssze a feladattipus nevét az angol nyelvii megfeleléjével!

Parositandé elemek
1. Egyszeres valasztas

[ v Singlechoice
‘"
[ v Multichoice
2. Tébbszords valasztas |~ Sequencing
‘A |~ Pair

e Crovun

9. dbra: Pdrositds
4.5. Csoportositas

A csoportosité feladatok esetén a valaszok kdzott a jobb oldalon megjelené elemeket sziikséges a bal
oldali vdlaszlehet6séghez huzni az egér hasznalataval, vagy az elemek bal oldalan talalhaté legordiilé
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listabdl szikséges kivalasztani a megfelel§ valaszlehet6ség sorszdmat. Egy valaszlehetGséghez tobb

csoportositandd elemet is hozza lehet kapcsolni, és minden csoporthoz tartozik legaldabb egy elem.

Csoportositsa az alabbi elemeket aszerint, hogy kételezé vagy nem kotelezé a megadasuk!

Csoportositandé elemek
1. Kotelezéen meg kell adni.

| v Kérdés
f-r;:
[ v Valaszok
2. Opciondlis a Kitdltése. |‘ v| Helyes valasz
‘0 [ v Utasitas/Feladatleiras

V) Ealadattinuec

10. dbra: Csoportositds

4.6. Listabol valasztas
A lenyilé mezével jelzett feladatok esetén a vizsgazonak a legordiilé listdban megjelené elemek koziil
kell egyet kivalasztania. Egyazon feladaton beliil tobb mez6 kitoltése is sziikséges lehet.
Igazak vagy hamisak az alabbi allitasok? Valassza ki a helyes megoldast!

A parosito, csoportositd feladatokban lehet olyan elem, amelyik sehova nem tartozik
(maradék). Hamis. v

A sorbarendezd feladatokban a helyes megoldas szerinti sorrendben kell megadni az

elemeket. Igaz. v
Minden feladattipusban megjelenithetd kép/abra. Igaz. v
A kérdés mez0 kitoltése kotelezd. v

lgaz.

Hamis.

Kévetkezd feladat |

11. dbra: Listabdl vdlasztds
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4.7. Szam beirasa

Az Ures mezbvel jelzett feladatok esetén a vizsgdzdnak a megfelel6 szamot sziikséges beirnia. Egyazon
feladaton beliil tobb szdm megadasa is szikséges lehet, tobb kilon mez6ben, ugyanakkor minden
egyes mez6Gben pontosan egy szamot kell megadni. Tizedestort beirdsakor vesszé (pl. 10,14) vagy pont
(pl. 10.14) is hasznalhatd.

irja be a megfelelé szamjegyet!
Cimke minimalis karakterszama: \ \

Cimke maximalis karakterszéma:\ \

Egy feladatban megadhatd cimkék maximalis mennyisége:\

| Teszt befejezése |

12. dbra: Szam beirdsa

5. A feladatok pontozasa

A feladatok értékelését a rendszer automatikusan elvégzi a vizsgdzo altal megadott valaszok alapjan.
A feladatra adhaté maximalis pontszamot csak hibatlan feladatmegoldas esetén kapja meg a
vizsgdzd. Ha a Képzési és Kimeneti Kovetelmények lehetévé teszik, akkor a vizsgazd toredékpontot is
kaphat egy-egy feladatra. Az egyszeres valasztdsu feladatokban nem értelmezhetd a toredékpont, a
tobbi feladattipusban a rendszer szamitja ki a vizsgdzé megoldasara adhato téredékpontokat.

Tobbsz6ros valasztasu feladatban 0 pontot kap a vizsgazd, ha minden valaszt bejelol.

0 pontnal kevesebb pontot nem kaphat a vizsgazé egy feladatra, nincs negativ szamu pontszam.

6. Vizsga kitoltésének befejezése, atlépett kérdések megvalaszolasa

Ha a vizsgdzd egyetlen kérdést sem lépett at, akkor az utolsé kérdés megvalaszoldsa utan megjelené
fellleten a Teszt befejezése gombra kattintva zarhatja le az interaktiv vizsgat.
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Ha valamely kérdéseket a vizsgazo atlépett, azok a teszt végén az Atlépett feladatok gombra kattintva

érhet6k el djra. Ekkor mar nincs lehet6ség a feladatok Ujbodli dtugrasara, vdlaszadds hianyaban az
atlépett feladatok hibasként lesznek értékelve.

A vizsga automatikusan befejez6dik a rendelkezésre all6 id6keret lejarta esetén, ekkor a meg nem
valaszolt kérdések szintén hibdsként kerilnek értékelésre.

010 AIR LAW (ATPL(A)

10 AIR LAW (ATPLIA))

Feladat

ATLEPETT FELADATOK MEGTEKINTESE

13. dbra: Atlépett feladatok

Az utolso (akar atlépett) kérdés megvalaszoldsa utan, a Teszt befejezése gombra kattintassal vagy a
rendelkezésre all6 id6 lejartakor az interaktiv vizsga véget ér, a vizsgdzd atkeril a vizsga zard
képernydjére. A vizsgazo eredménye a Befejezés gombra kattintas nélkil is elmentésre kerul.

Amennyiben a vizsgazd eredményének utdlagos korrekcidjara lenne sziikség (pl. hibas vizsgakérdés
miatt), azt a vizsgaszervezd fogja tudni rogziteni a vizsgazd eredményeinél a Vizsgarendszerben.

Evén ersamén, Elér szizasd Elén pontszim

1305 Terhelés- és silypontszimitisi ismeretek | (WEE) skeneien 23% 7

1205 Aruforgalmi ismeretek (ASO) Sikertelen 25% 3

A vizsga befejez6dott. Készénjuk a részvételt!

14. dbra: Vizsga zdrdsa (a vizsgdzo eredményei alapesetben nem keriilnek megjelenitésre)

oldal 12 / 13 eKRETA Informatikai Zrt.
1111 Budapest, Budafoki ut 59.
info@ekreta.hu



eARETA

7. Vizsga szlneteltetése, felfliggesztése

Az interaktiv vizsga felligyelGje a vizsgazo kérésére vagy szlikség esetén sziineteltetheti a vizsgat egy
vagy tobb vizsgdzé szamdra. Ekkor a szlineteltetés befejezéséig a kérdések megvalaszoldsa nem
folytathaté. Amennyiben a sziineteltetés a vizsgazé kérésére torténik (pl. a mosdé hasznalata
érdekében), a rendelkezésre allé id6 mérése nem keril ledllitasra.

M Ty esieina

010 AS LAW (ATPLAY

010 AN LAW (ATPUAY

Testben it

A vizsga kitoltése meg lett szakitva, az iddmérés szOnetel

15. dbra: Vizsga sziineteltetése

Amennyiben a vizsga szlineteltetésére technikai probléma miatt van szlikség, a vizsgdzé — akar

atiltetését kovetGen — zavartalanul tudja folytatni a kérdések megvalaszoldsat a probléma elharitasa
utan.

Rendkiviili esemény esetén a felligyel6nek lehetdsége van felfiiggeszteni is a vizsgat, ekkor a vizsgdzé
addig elért eredménye mentésre keril, a vizsgazd szamara pedig a vizsga zard képernydje jelenik meg.
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